L _(j jh'/:l‘éf

PRI PSR L L

L AR

COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

ORIENTACIONES PLAN DE TRABAJO EN CASA

MAYO del 4 al 29

Curso: NT1 afio 2020

ASIGNATURA MATERIAL ORIENTACIONES NOMBRE Y CONTACTO DEL
PROFESOR DE ASIGNATURA
Sugerencias basicas para reforzar Formacidn de Habitos, en el hogar:
Adulto que Ayudar a poner la mesa, y retirar los platos.
DESARROLLO apoye al Cocinar en familia ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ
PERSONALY estudiante. Ordenar sus juguetes clasificandolos segun atributos como color, tamafio,
SOCIAL Utensilios del

hogar

uso, etc.

Hacer su cama.

Barrer (ejercitacién motriz gruesa)

Escuchar musica, bailar o saltar segun su ritmo.

Clasificar su ropa, ordenandola por color, por tipo de prenda (poleras,
pantaldn, pollerdn, etc.)

Ayudar al secado de loza (que no sea de riesgo para el menor) clasificando
cada cubierto en su lugar.

Afianzar hdbitos de higiene personal en el bafio (lavado de manos, cepillado
de dientes, control de esfinter, uso del papel higiénico, toalla y cuidado de
su ropa y correcta utilizacion del agua)

Jugar en familia. Juegos tradiciones u otros.

Tener una hora fija diaria para realizar sus actividades escolares.(recuerde
no mas de 30 minutos, luego descanso y puede continuar)

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA
TEMUCO
UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Queridas familias,

A continuacién, podran encontrar diferentes sugerencias de trabajo y juego
destinadas a apoyar el proceso de aprendizaje de nifios y nifias de cuatro
anos. Estos recursos han sido extraidos del Cuaderno de Actividades de
Prekinder.

Los invitamos a crear momentos de juegos y didlogos en familia, ademas de
desarrollar las actividades propuestas en este cuaderno.

INSTRUCCCION
ES GENERALES INSTRUCCCIONES GENERALES
ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

Ubiquese a un costado del nifio o nifia.
acifuentes@amanecer-temuco.cl

Lea en voz alta, una a una las instrucciones, dando un tiempo
suficiente para que piense, reflexione y descubra la respuesta.

Escuche atentamente sus respuestas, sin decir si son correctas o no.

Apoyelo, siempre que sea necesario o se lo solicite.

Este debe ser un momento entretenido de aprendizaje y tiempo en
familia.

iDisfrutémoslo junto a nuestros nifios y nifas!

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

AMBITO:
Comunicacién
Integral

NUCLEO:
Lenguaje verbal
OAS5

ACTIVIDAD

FABULA LA LIEBRE Y
LA TORTUGA

PAGINA N°1

Cuénteles que en esta experiencia conoceran un nuevo tipo de historias,
llamadas fabulas.

Pregunteles: ¢Qué creen que es una fabula?, iconocen una fabula?

¢ Si los nifos(as) no saben lo que es una fabula, expliqueles que es un tipo de
relato, que tiene una ensefanza llamada moraleja; pueden buscar su
significado en el diccionario.

Mencione el titulo de la fabula La tortuga y la liebre, y animelos(as) a anticipar
el contenido, formule preguntas como: ¢De qué creen que se trata esta fabula?,
équé personajes tendra?, écomo creen que actuara la liebre?, épor qué?, iqué
ocurrira con la tortuga?

Narre a los nifios(as) la fabula La tortuga y la liebre.

Durante la narracién, lleve a cabo algunas preguntas a los nifios(as): ¢ Qué creen
gue pasara en la carrera entre la tortuga y la liebre?, équién ganara esta
carrera?, (qué animales vendran a ver la carrera?, iquién gano la carrera?,
écoémo la gand?

e Al finalizar la narracién, invite a los nifios(as) a comentar: ¢ Qué les parecid
esta fabula?, ide qué se trataba?, écual creen que era la moraleja de esta
fabula?

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Comunicacién
Integral

Nucleo:
Lenguaje verbal
OAS5S

ACTIVIDAD
FABULA LA LIEBREY
LA TORTUGA

Pintar imagen

PAGINA N°2

Previo a la actividad recordar la fabula “La liebre y la Tortuga invitelos a pintar
los personajes del cuento.

¢ Al finalizar el dibujo, pregunteles si disfrutaron la fabula y

motivelos(as) a compartir: ¢ Cudl fue el personaje que les

gustd mas y por qué?

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

AMBITO:
Comunicacién
Integral

Nucleo:
Lenguaje verbal
OA4

ACTIVIDAD

JUGUEMOS AL
TELEFONO

PAGINA N°3

Recordar yconversar sobre la fabula La tortuga y la liebre.

¢ Reconstruyan entre todos(as) los distintos momentos de la historia, destaque

la moraleja, deje que sean los nifios(as) quienes expliquen por qué sucedié este

final, qué aprendié la tortuga y qué aprendid la liebre.

e Cuénteles que van a jugar al juego del teléfono, a partir de la fabula de La

tortuga y la liebre. Para realizar el juego, tendran que invitar a mas miembros

de la familia, mientras mas personas participen es mejor.
Expliqueles que usted dird un mensaje secreto en el oido de la persona
gue esta asu lado. Este debera reproducir el mensaje en el oido de la
persona que tiene al lado vy asi sucesivamente hasta que el mensaje
llegue al ultimo participante.
Comience el juego diciendo un mensaje corto y alusivo a la fabula La
tortuga y la liebre, por ejemplo: la liebre corre veloz, caminando lento
como la tortuga, la liebre come zanahorias, la liebre se durmig, la
lechuza fue el juez, la liebre despertd, etc.
Cuando el mensaje haya llegado al ultimo participante, este debera
decir en voz alta el mensaje.

Al finalizar el juego, invitelos(as) a comentar lo realizado:

-- ¢Cambiaron los mensajes en el recorrido del teléfono?

-- ¢Qué creen ustedes que es un mensaje?

-- ¢Para qué sirven los mensajes?
Enfatice la importancia de escuchar y comprender el mensaje que se
estd entregando, para transmitirlo la mds parecido posible. Escuche las
respuestas de los nifios(as) y en conjunto construyan un significado para
la palabra mensaje. Procure que el significado se acerque al concepto
de comunicacion entre personas, y expliqueles la importancia de
comprender los mensajes que nos entregamos unos a otros.

Motive a los nifios(as) a observar las imagenes de la ficha y marcar aquellas que

corresponden a la fabula La tortuga y la liebre.

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Comunicacién
Integral

Nucleo:

Lenguaje verbal
OA 11

ACTIVIDAD

LA CARRERA DE LA
TORTUGA'Y LA LIEBRE

PAGINA N°4

Recordar la fabula la liebre y la tortuga
Pregunte a los nifios(as): ¢COmo se imaginan esta carrera? Escuche sus
comentarios e intente incluir el uso de algunos conceptos asociados:
Partida, meta, juez, publico.
¢ Invite a los nifios(as) al patio y organicen el espacio para armar una pequefia
carrera, disponga a los competidores, un juez, etc., den la partida y con una
cinta hagan una meta.
Pregunteles: ¢Como corria la liebre y cdmo lo hacia la tortuga?, repasen el
trayecto con el dedo un par de veces.
* Soliciteles dibujar con un lapiz de color diferente la carrera de la liebre y la
tortuga en sus ficha (pagina 4), comenzando en el punto que esta en la partida
y terminando en el punto que esta en la meta.
¢ Incentivelos(as) a usar todo el espacio disponible de la hoja, ojala sin levantar
el lapiz.
* Recuérdeles cémo se toma el lapiz correctamente y corrijalos(as) mientras
trabajan si es necesario.
Para finalizar pregunte a los nifios(as):
-- ¢Qué fue lo que mas les gusté de esta experiencia?
-- ¢Qué hicimos distinto esta vez? (destaque la importancia de
respetar el punto de inicio y final en la escritura).

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Comunicacién
Integral

Nucleo:
Lenguaje verbal
OA2

ACTIVIDAD

CUNA PARA UN
ELEFANTE

PAGINA N°5

Pregunteles si conocen algln poema y si lo saben de memoria, soliciteles que lo
compartan.

¢ Lea a los nifios(as) con voz expresiva y clara la poesia Cuna para un elefante
(pagina 6). Luego, repita la lectura,mostrando la imagen (pagina numero 5)

Invite a los niflos(as) a repetir una vez el poema, luego pregunteles: éPor
gué la luna es una buena cuna para el elefante? Rescate sus impresiones y

permitales comentar libremente.

¢ Pidales que dibujen al elefante en su cunay luego lo pinten .

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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TEMUCO
UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Comunicacion ACTIVIDAD Vuelva a leer el poema cuna para un elefante, en voz alta cautelando las
Integral entonaciones y silencios, abra espacios para que disfruten de la sonoridad y el ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ
CUNA PARA UN humor que contiene.
ELEFANTE leamos la | Pregunteles: i Qué les parece el elefante?, éicomo sera dormir en la luna? acifuentes@amanecer-temuco.cl
poesia Escuche sus opiniones e interpretaciones y retroaliméntelas.
* VVayan verso por verso extrayendo la informacidn relevante: No tiene cuna,
Nucleo: duerme sobre la luna,usa sus orejas para balancearse, clava sus colmillos
Lenguaje verbal PAGINA N°6 cuando se abraza a la luna, etc.
OA ¢ Posteriormente, vuelva a leer el poema, esta vez invitando a los nifios(as) a

leerlo a coro, imitando el modelo que usted proporciona. Repitan esta
secuencia un par de veces. Lea el poema con sobriedad, sin actuar con gestos
especiales. Solo preoctpese de las inflexiones de la voz que dan una expresion a
lo leido. Al leer, respete los versos haciendo pequefias pausas en cada uno de
ellos.

Proponga a los nifos(as) dibujar al elefante

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl




T

FIAL PR KA LH A R Lt
ARR AR L

COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Comunicacién
Integral

Nucleo:
Lenguaje verbal

OA9

ACTIVIDAD

CONOZCAMOS AL
ELEFANTE

PAGINA N°7

 Pregunteles si conocen a algun elefante

Lea la siguiente informacién

Los elefantes son los mamiferos terrestres mas grandes del mundo.

Su cuerpo es de color grisaceo y casi no presenta pelo. Poseen
unas grandes orejas y una larga trompa que utilizan para oler,
comer, comunicarse, manipular objetos y absorber

agua para bafiarse o para beber. Tienen una cabeza grande, ojos
pequefios, y orejas anchas. Tienen solo una cria.

Son herbivoros, por lo que comen todo tipo de vegetacion y frutas.

Invite a los nifios(as) a conversar sobre el texto leido.

Puede promover la participacién con preguntas como: ¢ De qué se alimenta el
elefante?, ¢podemos tenerlo de mascota?, ¢ddnde vive el elefante?, écuantas
crias puede tener?, i para qué le sirve su trompa?, iqué le gusta comer?

¢ Pidales que observen la pagina, lea la instruccidn e incentivelos(as) a pintar
las etiquetas, consideradolas caracteristicas que acaban de aprender.

¢ Una vez que hayan finalizado, invitelos(as) a comentar sus trabajos y
justificarlos.

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Comunicacién
Integral

Nucleo:
Lenguaje verbal

OAS5

ACTIVIDAD

ADIVINA BUEN
ADIVINADOR

PAGINA N° 8

pregunteles si saben: ¢ Qué es una adivinanza?

Expliqueles que una adivinanza es un juego linglistico, es decir, se juega con el
lenguaje para adivinar una palabra o un elemento, y que en esta actividad
podran escuchar y disfrutar con ellas.

Digale algunas adivinanzas que usted conozca y animelo a encontrar la solucion.

Ayudelos(as), preguntandoles:

-- ¢En qué nos tenemos que fijar para resolver la adivinanza?

-- ¢Qué pistas tenemos en esta adivinanza?

¢ Facilite la comprensidn por parte de los nifios(as), recordandoles que las
adivinanzas siempre ofrecen claves (pistas) para encontrar la solucidn.

Si los nifios(as) no pueden resolver la adivinanza, ayudelos(as) a identificar las
claves que se entregan, por ejemplo: es algo que se come, de color rojo, etc.

Lea la primera adivinanza de la ficha de trabajo (pagina N°8) y soliciteles pintar
la alternativa que corresponde a su respuesta. Luego continte con las
siguientes.

Luego inicie una reflexién con el nifio (a) a partir de las siguientes preguntas.
-- ¢Qué aprendimos en esta experiencia?

-- ¢Cémo podemos resolver adivinanzas?

-- ¢Se divirtieron jugando a las adivinanzas?

¢ Incentivelos(as) a jugar resolviendo y creando nuevas adivinanzas,

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Interacciony
comprension

del entorno

Nucleo:
Pensamiento
matematico

OA 10

ACTIVIDAD

¢CUANTOS
ELEFANTES HAY?

PAGINA N° 9

Pregunteles si conocen la cancidn de Los elefantes.
Si no la conocen, animelos(as) a escucharla y enténela usted una vez, hasta
llegar a los cinco elefantes

¢ A medida que entona la cancién, incentivelos(as) a cantarla junto a usted. Si
es necesario, sugiérales que la repitan por frases, hasta que la aprendan.
Mientras avanza en los nimeros, muestre la cantidad de dedos que
corresponden.

Motivelos(as) a observar atentamente la pagina de trabajo N° 9 y a decir qué
creen que deberan hacer en ella.

Soliciteles que observen los nimeros que estan escritos en ella, y animelos(as)
a dibujar la cantidad de elefantes que corresponden a esos nimeros.

Apodyelos(as) con preguntas como: ¢ Cuantos elefantes dibujaste en cada
recuadro?, éme puedes decir cuantos elefantes hay en este recuadro?

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Interacciony
comprension

del entorno

Nucleo:
Pensamiento
matematico

OA6

ACTIVIDAD

SIGAMOS LA SE
CUENCIA

PAGINA N°10

Invite a los nifios(as) a efectuar una mision como investigadores privados.
Animelos(as) a observar atentamente la Experiencia de Aprendizaje de la
pagina N° 10

Apoye esta actividad con preguntas como: Qué elementos ven aqui? éien qué
se parecen estos animales?,éson todos iguales?, ¢ qué diferencia tiene este
animal con los otros?, écomo lo sabes?

* Propdngales que observen y comenten la imagen que aparece en ella, para
descubrir cudl es el personaje intruso

. Una vez que lo descubran, soliciteles que lo marquen, para luego comentar
cual es la caracteristica que lo diferencia del resto. Considere que pueden
entregar mas de una respuesta correcta, dependiendo del criterio que utilizan
al comparar.

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Interacciony
comprension

del entorno

Nucleo:
Pensamiento
matematico

OA1l

ACTIVIDAD

¢ANTES O DESPUES?

PAGINA N° 11

Oriéntelos(as) para que conversen sobre lo qué sucedid antes o después de
almorzar o tomar desayuno (como ejemplo) y apdyelos(as) por medio de
preguntas como las siguientes: ¢ Qué sucedio en a la hora de almuerzo?, ¢qué
paso después?, iqué pasé antes?, etc.

Invite a los niflos(as) a observar atentamente la Experiencia de Aprendizaje de
la pagina N2 11, para anticipar lo que creen que deberan hacer en ella.

¢ Soliciteles que describan las ilustraciones que aparecen en ambas columnas y
animelos(as) a determinar cual de las dos situaciones ocurrié después.

Utilice los iconos para focalizar la atencion de los nifios(as) en una pareja de
ilustraciones cada vez.

¢ Una vez que descubran la respuesta, pidales que pinten el dibujo usando sus
colores favoritos

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Invite a los nifios(as) a observar atentamente la Experiencia de

Ambito: Aprendizaje de la pagina N° 12 y animelos(as) a decir qué creen que deberan
Interacciony hacer en ella. ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ
comprension ACTIVIDAD
del entorno e Coménteles que en la imagen aparece Catalina, una nifia que estd buscando acifuentes@amanecer-temuco.cl
¢DONDE ESTA EL alimentos para llevar de colacién a la escuela.
OBJETO?

Aliéntelos(as) a ayudar a Catalina a encontrar un alimento en cada recuadro,
siguiendo las indicaciones que se presentan a continuacion:

Nucleo: PAGINA N° 12 -- Marca la fruta que estd afuera de la canasta.
Pensamiento -- Encierra el queque que esta debajo del jugo.
matematico -- Marca la caja de leche que esta cerca de la lonchera.
OA4 ¢ Lea una a una las instrucciones, dando tiempo para que los nifios(as)
respondan.

En caso de que un nifio(a) manifieste dificultad para resolver el ejercicio,
oriéntelo, sin entregarle las respuestas.

¢ Use los iconos de sol, luna y estrella como referencia para guiar la atencién de
los nifios(as) en cada oportunidad.

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Interacciony
comprension

del entorno

Nucleo:
Pensamiento
matematico

OA2

ACTIVIDAD

ANIMALES GRANDES
Y PEQUENOS

PAGINA N° 13

Propdngales realizar un viaje imaginario a la selva, lugar en el que se podran
transformar en el animal que ellos(as) quieran.

¢ Inicie el juego por medio de un relato como el siguiente: Vamos caminando entre
plantas y arboles muy grandes. Recuerden que deben tener cuidado, ya que hay
muchos animales pequefios y no queremos hacerles dafio.

Miren esa chinita que esta sobre la planta, iqué pequefia es! ¢éCdmo creen ustedes que
camina esa chinita?

¢ Continue creando un relato, destacando los conceptos relacionados con el tamafio,
como grande, mediano y pequeno. A medida que utiliza cada concepto, represéntelo
corporalmente y animelos(as) a imitar sus movimientos, ayudandolos(as) a comprender
las nociones de tamanfio contenidas en el relato. Por ejemplo, sugiérales que caminen
como si fueran grandes elefantes o pequefios conejitos.

Invitelos(as) a observar atentamente la Experiencia de Aprendizaje de la pagina N° 13
para anticipar lo que creen que deberdn hacer en ella.

e Coménteles que en la imagen aparece Felipe, un nifio que tiene muchas ganas de
tener una linda mascota en su casa. El problema es que su casa es muy pequefia, por lo
tanto, solo puede tener un animal pequefio de mascota.

¢ Animelos(as) a ayudar a Felipe, indicandole cudles mascotas son pequefias. Una vez
que las descubran, pidales que las pinten usando sus colores favoritos.

¢ Durante este trabajo, recuérdeles que Felipe solo puede tener mascotas pequenas,
por lo que deben pintar Unicamente aquellas que cumplan con esta caracteristica.

ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ

acifuentes@amanecer-temuco.cl

Venecia ¢/ Garibaldi S/N
amanecer@temuco.cl
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COMPLEJO EDUCACIONAL UN AMANECER EN LA ARAUCANIA

TEMUCO

UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA.

Ambito:
Interacciony
comprension

del entorno

Nucleo:
Pensamiento
matematico

OAS5

ACTIVIDAD
HACIENDO DIBUJOS

CON CiRCULOS Y NO
CIRCULOS

PAGINA N° 14

Invite a los nifios a observar elementos de la casa que tiene forma circulo y
otros que no tienen forma de circulo.

Coménteles que el circulo es una figura geométrica y que podemos encontrar
muchas cosas con forma de circulo

Invite a los niflos(as) a observar atentamente la Experiencia de Aprendizaje de
la pagina N° 14 de su ficha de trabajo.

* Proporciéneles diversos materiales para decorar sus mdascaras como, por
ejemplo, lanas de colores, lapices, lentejuelas, papeles de colores, pegamentos,
etc.

¢ Animelos(as) a decorar sus mascaras, usando los recursos que prefieran. A
medida que decoran sus mascaras, pregunteles: ¢ Qué forma tiene esta
mascara?, écuantas lineas componen el circulo?, éies una figura abierta o
cerrada?, ¢qué forma tienen los ojos de la mascara?, éicomo lo sabes?, etc.

¢ Ayudelos(as) a recortar sus mascaras, resguardando que se mantenga su
forma circular y permitales que jueguen y exploren libremente con ellas.
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OA1l

ACTIVIDAD

¢LO HIZO ANTES O LO
HIZO DESPUES?

PAGINA N° 15

Conversar sobre las actividades que realizan durante el dia en sus casas.

Guielos(as) para que comenten lo que hacen antes de dormir, después de
bafiarse, antes de desayunar, después de jugar en la calle o patio, etc.

Guielos(as) para que describan estos sucesos, incluyendo en sus verbalizaciones
los conceptos antes y después.

* Apoye esta conversacién por medio de preguntas como: ¢ Qué haces en las
mafianas?, équé haces después de vestirte?, équé haces antes de comer?,
écudndo te lavas los dientes?, ¢cuando juegas con tus juguetes?

Invite a los nifios a observar la ficha de trabajo de la pagina N°15

« Pidale que escuche las instrucciones y pinta con tus colores favoritos la imagen
que represente la respuesta.

*iQue paso después que la nifia miro la nube?
*éQue hizo el nifio antes de amasar con el uslero?
*éQue paso después que el joven se lavo los dientes?
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OA6

ACTIVIDAD

CONFECCIONANDO UN
COLLAR

PAGINA N° 16

Entregue al nifio un trozo de lana o cordel, ademas de dos conjuntos de cuentas
diferentes. Estas cuentas pueden ser circulos y tridngulos de cartulina, botones,
trozos de manguera, clips, fideos u otros elementos que tenga disponibles en
casa

¢ Incentivelos(as) a usar estos materiales para formar los collares,
recordandoles que al disefiarlos deben seguir una secuencia.

Propdngales algunos ejemplos de secuencias AB y AAB, para el nifio la observe

Ejemplo: __,* _.*. —— *
P By B __ AR
duwd_ov__w
*Akd _on

Una vez terminados sus collares, soliciteles que verbalicen los patrones que
usaron para continuar cada secuencia. Oriéntelos(as) por medio de preguntas
como las siguientes: ¢Como elaboraste tu collar?, ¢qué elementos componen la
secuencia de tu collar?

En la pagina N° 16 Dibuja y pinta la secuencia que usaste para crear tu collar.
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ACTIVIDAD

BUSCANDO CIiRCULOS

PAGINA N°17

Invite a los nifios(as) a participar del juego Veo, veo. Inicie el juego diciendo:
Veo, veo un objeto con forma de circulo.

¢ Invite a algunos nifios(as) a mostrar algun objeto dentro de la casa o espacio
mas cercano, que tenga forma de circulo y pregunteles: ¢ Por qué creen que
este objeto (mencidnelo) tiene forma de circulo?, iquién recuerda las
caracteristicas del circulo?, é este objeto cumple con las caracteristicas que
mencionan?

Si lo considera necesario, sugiérales que pasen su mano por el borde del objeto
explorado, para verificar si sus respuestas son correctas. Luego, animelos(as) a
pasar su mano por el borde de un circulo para comparar ambas formas.

Invitelos(as) a completar la Experiencia de Aprendizaje de la pagina N° 17 de su ficha de
trabajo.

Soliciteles que observen atentamente la imagen y que anticipen lo que deberan hacer
en ella.

e Coménteles que en esta oportunidad deberan observar con mucha atencién la
imagen, ya que en ella se encuentran ocultas muchas figuras circulares y no circulares.

¢ Animelos(as) a pintar con sus colores favoritos solo aquellas figuras que son
circulares.

¢ Una vez finalizado el trabajo, sugiérales que conversen. Motivelos(as) a fundamentar
por qué pintaron algunas figuras, o bien, por qué no pintaron otras.
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OAS8

ACTIVIDAD

BUSCANDO
NUMEROS

PAGINA N° 18

Consiga revistas o catalogos donde aparezcan diversas palabras y nimeros.

¢ Entregue al nifio(a) una hoja e incentivelos(as) a comentar lo que ven en ella.

Luego, invitelos(as) a buscar dentro de esta hoja niUmeros

Pidales que con un color de lapiz o plumén, encierren los nimeros que
descubran.

¢ Soliciteles que cada vez que encuentren un nimero, lo nombren en voz alta.
En caso de tener dudas respecto del nombre del nimero, sugiérales que
pregunten comente con ellos(as) el trabajo que han realizado, formulando
preguntas como: ¢ Qué nimeros han encontrado?, ¢has encontrado algun
numero 27, idonde esta?, écuantos numeros 3 encontraste?, édonde estan?,
etc.

Coménteles que en esta pagina 18 hay algunos nifios y nifias que quieren
formar dos equipos para iniciar un juego fatbol.

Para formarlos, ellos(as) quieren reunir en un equipo a todos los nifios(as) que
tienen camisetas con letras y en otro lado, aquellos(as) que tienen camisetas
con numeros.

» Soliciteles que pinten con sus colores favoritos aquellos nifios(as) que visten
camisetas con numeros. A medida que los pintan, pidales que nombren en voz
alta el nimero que aparece en la camiseta.
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Con anticipacidn a esta experiencia, prepare tarjetas con los nimeros del 1 al 5

escritos en tamafio grande y consiga una pelota con la que se puedan dar ANGELICA CIFUENTES VASQUEZ
Ambito: ACTIVIDAD botes.
Interacciony « Expliqueles que el juego consiste en que tendra la pelota en sus manos y dira acifuentes@amanecer-temuco.cl
comprension JUGUEMOS CON un numero del 1 al 5 en voz alta. Entonces, se acercara a la tarjeta con ese
del entorno NUMEROS numero y sobre él dard tantos botes como indique la tarjeta.

Modele el juego diciendo: Yo elijo el nimero 4, idénde esta la tarjeta con el
numero4?, entonces, ¢cuantos botes tengo que dar?, éme pueden ayudar a
PAGINA N° 19 contarlos en voz alta?

Invitelos a que observen atentamente la experiencia de Aprendizaje de la

Nucleo: pagina N2 19. Pidales que verbalicen lo que creen que deberan hacer en ella.
Pensamiento
matematico ¢ Coménteles que en esta imagen aparecen las piezas del rompecabezas de
Bastian, un nifio que ha estado aprendiendo sobre los nimeros, al igual que
OA S8 ellos(as).

¢ Sugiérales que ayuden a Bastian a completar su puzle, uniendo la ficha
numeérica con aquella que representa la misma cantidad.
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